
Bij dit product worden lessuggesties 
aangeleverd om te doen met 

kinderen. De lessuggesties kunnen 
worden geprint, gelamineerd en 

uitgeknipt.  Om ze vervolgens gemak-
kelijk te bundelen en te bewaren, 

kunnen de kaarten in de linkerboven-
hoek geperforeerd worden en aan 

elkaar gemaakt met een ring of lint.  

EcoBlocks
Lessuggesties  

EcoBlocks

Op de lege pagina’s 
aan het einde van het 
bestand kunnen nog 
eigen lessuggesties 
opgeschreven worden. 

Gemaakt in samenwerking
met Klasvanjuflinda, JUV. 
en Boekavonturen



 Dieren 

Benodigdheden: 
- EcoBlocks rekenset          - speelgoed dieren

Uitvoering: 
De dieren houden een wedstrijd.  Ze bekijken 
wie er het langste is.  Bouw van de EcoBlocks 
een podium voor de dieren. Meet de dieren 
vervolgens op met de liniaal en plaats ze op de 
juiste plek op  het podium. Welke dieren staan 
op de eerste plek?

wedstrijd 
 Eten 

opscheppen 
Benodigdheden: 
- EcoBlocks grote houten schijven   
- kleurendobbelsteen - speelgoed groente/fruit 

Uitvoering:
Iedereen heeft een grote houten schijf voor 
zich als bord. Gooi om de beurt met de 
kleurendobbelsteen en pak een stuk groente/ 
fruit in dezelfde kleur. De winnaar is degene 
met eten in elke kleur op zijn bord.



 Eten 

Benodigdheden: 
- EcoBlocks grote houten schijven          
- dobbelsteen      - speelgoed groente/fruit 

Uitvoering:
Iedereen heeft een grote houten schijf voor 
zich als bord. Gooi om de beurt met de dobbel-
steen en leg evenveel stukken groente/
fruit op je bord.  De winnaar is degene waarbij 
het bord zo vol ligt dat er geen extra stuk meer 
bij kan. 

opscheppen 
 Dieren 

redden 
Benodigdheden: 
- EcoBlocks                     - pen en papier      
- speelgoeddieren       - speelgoedboot

Uitvoering:
Door een overstroming zijn de dieren op het 
verkeerde eiland beland. Breng de dieren met 
de boot naar het juiste eiland. Maar let op, op 
elk eiland kan maar een bepaald aantal dieren 
wonen. Hier kun je achter komen door de 
sommen, die bij het eiland liggen, op te lossen. 

versie 2



 Pretpark 

Benodigdheden: 
- EcoBlocks rekenset          - speelgoedpoppetjes 

Uitvoering: 
Bouw een pretpark van de EcoBlocks. Welke 
attracties heb je allemaal? Achtbanen, draai-
molens en spookhuizen? Welke attractie vind jij 
het spannends? Daar mogen natuurlijk niet alle 
kinderen in. Bepaal hoe groot de kinderen voor 
elke attractie moeten zijn en meet ze bij de 
liniaal voordat ze naar binnen mogen. 

bezoeken 
 Poppetjes 

meten 
Benodigdheden: 
- EcoBlocks rekenset               
- poppetjes van verschillende lengtes

Uitvoering:
Zet alle poppetjes op een rij en bekijk welke de 
grootste en welke de kleinste zijn. De kleinste 
poppetjes willen net zo lang en stoer zijn als de 
anderen. Ze mogen bovenop de houten 
schrijven gaan staan om even lang te zijn. 
Maar hoeveel schijven hebben ze dan nodig? 



 Wegen 

Benodigdheden: 
- EcoBlocks rekenset          - houten poppetjes

Uitvoering: 
Bouw een simpele weegschaal/wipwap en 
wegen maar! Experimenteer met de blokken 
en poppetjes. Welke blokken zijn zwaarder en 
welke lichter? Zijn langere blokken altijd 
zwaarder? En minder blokken altijd lichter? 
Misschien kunnen ook de poppetjes op de 
wipwap. Wanneer is hij in evenwicht? 

maar 
 Voel 

memory 
Benodigdheden: 
- EcoBlocks rekenset (2 van elke soort)    
- stoffe zak (verpakking EcoBlocks rekenset)

Uitvoering:
Stop van alle soorten een blok in de zak en laat 
een blok op tafel staan. Voel om de beurt in de 
zak en probeer hetzelfde blok te vinden als op 
tafel (optie 1). Stop alle blokken in de zak en 
probeer door te voelen twee dezelfde blokken 
te vinden (optie 2). 



 Vormen 

Benodigdheden: 
- EcoBlocks          - opdrachtkaarten

Uitvoering: 
Kies een van de opdrachtkaarten uit. Hierop is 
een vorm te gezien gelegd met EcoBlocks. 
Zoek de EcoBlocks die nodig zijn om de vorm 
op de opdrachtkaart na te leggen. Probeer het 
zo na te leggen dat het er precies hetzelfde uit 
ziet. Doe dit ook bij de andere opdrachtkaarten. 

naleggen 
 Bewoonde 

eilanden 
Benodigdheden: 
- EcoBlocks grote houten schijven
- dobbelsteen          - houten poppetjes 

Uitvoering:
Iedereen heeft een schijf voor zich. Op tafel 
staan de houten poppetjes. Om de beurt wordt 
er met de dobbelsteen gegooid, evenveel pop-
petjes mogen op het eiland gezet worden. Als 
alle poppetjes op zijn, wint de speler met de 
meeste poppetjes op zijn eiland.



 Herfst 

Benodigdheden: 
- EcoBlocks          - bladeren      

Uitvoering:
Verzamel buiten grote en kleine bladeren.  Leg 
ze op de grond en vergelijk ze. Meet ze 
eventueel met de liniaal uit de EcoBlocks 
rekenset. Raad hoeveel EcoBlocks er op elk 
blaadje passen. Wie komt er het dichtst in de 
buurt van het juiste aantal? 

bladeren 
 Gebouwen 

nabouwen 
Benodigdheden: 
- EcoBlocks piratenset          - bouwkaarten

Uitvoering:
Kies een van de bouwkaarten uit en zoek de 
juiste EcoBlocks op. Probeer de bouwkaarten 
na te bouwen. Lukt het om een poort te 
bouwen,  een fabriek in elkaar te zetten of een 
gebouw met drie verdiepingen te maken? Je 
kunt er ook een wedstrijdje van maken. Wie 
heeft als eerste het gebouw op de kaart af?



 Kastanjes 

Benodigdheden: 
- EcoBlocks grote houten schrijven
- kastanjes 

Uitvoering: 
In de herfst vallen de kastanjes weer van de 
bomen. Er zijn wilde kastanjes, maar ook 
tamme kastanjes die je kunt eten. Bekijk eens 
hoeveel kastanjes er op de EcoBlocks ‘borden’ 
passen. Hoeveel passen er op de grote en 
hoeveel op de kleine? 

serveren 
 Bouwen  

maar 
Benodigdheden: 
- EcoBlocks                

Uitvoering:
Geef de kinderen een opdracht die ze kunnen 
uitvoeren:
1. Bouw iets waar je onderdoor kan kruipen.
2. Bouw iets waar je op kunt zitten/liggen
3. Bouw iets dat op een dier/mens lijkt.
4. Bouw een letter/cijfer dat rechtop staat.
5. Bouw iets waarin je auto’s kunt repareren. 



 Kastelen 

Benodigdheden: 
- EcoBlocks 

Uitvoering: 
Verdeel de kinderen in twee teams. Laat beide 
teams een kasteel bouwen zo hoog als de 
kleinste speler. Vervolgens mogen beide teams 
het kasteel van de ander bekogelen met 
kastanjes. Het team dat het kasteel van de 
tegenstander als eerste kapot krijgt, wint het 
spel. 

veroveren 
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