Dol van hat spal
Yerzamel & halve balletpes and maak je kaart compleet
Voorbereiding
Lteek de 7 poten aan beigs zijden van hat spelbord, Plaais de halfronde balietjes inde gaien met de klaurvorman naar
boven gencht
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Plaats heat spelbord in het midden van de tafel en geef elks spelerean hamar en éen kiaurenkaart.
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Hegels
zool am de beurt de dobbelstean. De dobbelstesn hesft & verschillende vormen. Kijk goed op welke vorm da

dobbalstean landt en dan mag iedereen proberen 2o snel mogelijk op een halve bal et dile worm te slazn. femag
ap elke kleur laan; zolang de voem maar kiopt
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Het doal i am zls eerste hat halve balletje door het spetbord be claan, want alleen da eerste dis door het
spelbord walt, telt. Alle andere balletjes worden wear bavenop het spelbord geplaatst
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Plzats jehalve hallotje met da platte kant naar baneden ap j@ kleurankaart.
Lorg envoor dat hat op dezelfde klewr ligt. Het doel van het spel Is om de
kleurenkaart te vulien met B halve balletjes in & verschillende kleuren.
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BLijf =pelen door de dobbelsteen te gooien en op de ﬁ
vormen te slaan. Maar pas op, want als j2 e=n kleur mapt

die je al hebt, most |2 het halve balletie terugplaatsen, @ .ﬂ}
evenals é8n half balletje dat je al op de kaart hebt liggen! u@@@ it @
Je kunt elles vorm hebber, taar de b
sclng.
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De egrste speler die de klaurenkaart volboodt, wint!



