Ref. 39000

= Calendario semanal

Objetivo:

Aprender de forma sencilla el “AYER, HOY y MANANA”. Permite situar los
dias de la semana y trabajar la nocién del tiempo mediante secuencias
temporales de tres pasos.

Sistema de Juego:

1. Colocar el mes en que nos encontramos en la ventana superior
derecha del panel.

2. Colocar los dias de la semana en la linea de ventanas mas baja del
panel.

3. Colocar los dias del mes, correspondientes a la semana en la que
nos encontramos, en la segunda linea de ventanas empezando por
debajo.

4. Colocar las fichas de AYER, HOY y MANANA en la tercera linea de
ventanas sobre los dias del mes correspondientes.

5.En la linea de ventanas superior, colocar sobre las fichas de AYER,
HOY y MANANA, o bien ilustraciones del clima, o bien secuencias
temporales de tres pasos (van numeradas por detras).

6. Opcionalmente, indicar en rojo si hay algun dia festivo, tanto en el
dia de la semana, como en el dia del mes.

JADVERTENCIA! Riesgo de asfixia. No recomendado a menores de 36 meses por
contener elementos susceptibles de desprendimiento con posibilidad de ser
ingeridos. Conservar estas informaciones y los datos del fabricante.
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NN weekly Calendar

Objective:

A simple way of learning about “YESTERDAY, TODAY and TOMORROW".
It helps children to position the days of the week and work on the notion of
time by means of three-step time sequences.

How to play:

1. Put the current month in the upper right-hand window of
the panel.

. Put the days of the week in the lowest line of windows on
the panel.

. Put the days of the month corresponding to the current week
on the second line of windows from the bottom.

. Put the YESTERDAY, TODAY and TOMORROW counters in the
third line of windows above the corresponding days of the
month.

. In the upper line of windows, place above the YESTERDAY,
TODAY and TOMORROW counters either illustrations of the
weather or the three-step time sequences (which are
numbered on the back).

. Optionally, you can mark a public holiday in red either on the
day of the week or the date of the month.
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WARNING! Risk of asphyxia. Not recommended for children under 36 months as it
contains elements that may come loose and be swallowed. Keep this information
and the manufacturer’s details in a safe place.

l] Calendrier hebdomadaire

Objectif :

Apprendre de fagon simple le concept d’ « HIER, AUJOURD’HUI et
DEMAIN ». Il permet de situer les jours de la semaine et de travailler sur la
notion de temps a l'aide de séquences temporelles se divisant en trois
temps.

Systeme de jeu:

1. Placer le mois actuel dans la fenétre supérieure droite du panneau.

2. Placer les jours de la semaine dans la ligne de fenétres inférieure
du panneau.

3. Placer les jours du mois correspondant a la semaine actuelle dans
la deuxieme ligne de fenétres en commengant par le bas.

4. Placer les fiches d’HIER, AUJOURD’HUI et DEMAIN sur la troisieme
ligne de fenétres, au-dessus des jours du mois correspondants.

5.Dans la ligne de fenétres supérieure, placer les fiches d’HIER,
AUJOURD’HUI et DEMAIN, ou bien des illustrations du climat, ou
bien des séquences temporelles en trois temps (numérotées au
Verso).

6. A titre facultatif, indiquer en rouge s'il y a un jour féri¢, aussi bien
dans la ligne des jours de la semaine que dans le jour du mois.

ATTENTION ! Risque d'asphyxie. Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois
car certains éléments sont susceptibles de se détacher et constituent un risque pour
les enfants qui peuvent les avaler. Veuillez conserver ces informations ainsi que les
coordonnées du fabricant.

5 Wochenkalender

Ziel:

Auf einfache Art und Weise die Begriffe ,GESTERN, HEUTE und MORGEN"
erlernen. Ermdéglicht die Bestimmung der Wochentage und Erarbeitung des
Zeitk iffs mittels Zeitabfolgen in drei Schritten.

Spielsystem:

. Den laufenden Monat im Fenster des Paneels oben rechts
anbringen.

. Die Wochentage in der Fensterreihe ganz unten am Paneel
anbringen.

. Die Monatstage der laufenden Woche in der zweiten
Fensterreihe von unten anbringen.

. Die Karten GESTERN, HEUTE und MORGEN in der dritten
Fensterreihe Uber den entsprechenden Monatstagen anbringen.

.In der oberen Fensterreihe (iber den Karten GESTERN, HEUTE
und MORGEN entweder Klimaabbildungen oder zeitliche
Abfolgen in drei Schritten anbringen (sind auf der
Riickseite nummeriert).

. Optional Feiertage in der Woche oder im Monat in Rot
hervorheben.
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ACHTUNG: Erstickun?sgefahr! Nicht fiir Kinder unter 36 Monaten empfohlen.
Enthdilt Teile, die sich 16sen und verschluckt werden kénnten. Diese Informationen
und die Angaben zum Hersteller aufbewahren.

“ Calendario settimanale

Obiettivo:

Imparare in modo facile i concetti di “IERI, OGGI E DOMANI". Il calendario
consente di situare i giorni della settimana e lavorare con la nozione del
tempo medi ali di tre passi.

1 P

Sistema del gioco:

1. Posizionare il mese attuale sulla finestra superiore destra del
pannello.

2. Posizionare i giorni della settimana nella linea delle finestre inferiori
del pannello.

3. Posizionare i giorni del mese corrispondenti alla settimana attuale
nella seconda linea delle finestre, partendo dal basso.

4. Posizionare le schede IERI, OGGI e DOMANI nella terza linea delle
finestre sui giorni del mese corrispondenti.

5. Nella linea superiore delle finestre, posizionare le schede IERI, OGGI
e DOMANI, oppure le illustrazioni del clima o le sequenze temporali
di tre passi (numerate nella parte posteriore).

6. Facoltativamente, indicare in rosso i giorni festivi, sia nella linea
della settimana che in quella del mese.

AVVERTENZA! Rischio di asfissia. Non raccomandato per bambini al di sotto dei 36
mesi poiché contiene elementi che si possono staccare ed essere ingeriti. Conservare
queste informazioni e i dati del fabbricante.

- Calendario semanal

Objetivo:

Aprender de forma simples o “ONTEM, HOJE E AMANHA”. Permite situar
os dias da semana e trabalhar a nogao de tempo através de sequéncias
temporais de trés etapas.

Sistema de jogo:

1. Colocar o més em que nos encontramos na janela superior
direita do painel.

2. Colocar os dias da semana na linha de janelas mais baixa
do painel.

3. Colocar os dias do més, correspondentes a semana em que nos
encontramos, na segunda linha de janelas a contar de baixo.

4. Colocar os cartdes ONTEM, HOJE E AMANHA na terceira linha de
janelas, acima dos dias do més correspondentes.

5. Na linha de janelas superior, colocar acima dos cartoes ONTEM,
HOJE E AMANHA ilustracées do clima ou sequéncias temporais
de trés etapas (estdo numeradas atras).

6. Opcionalmente, indicar a vermelho se ha algum feriado,
tanto no dia da semana como no dia do més.

ATENGAO! Risco de asfixia. Néo recomendado a menores de 36 meses por conter
elementos susceptiveis de desprendimento com possibilidade de serem ingeridos.
Conservar estas informagoes e os dados do fabricante.

- EBSopadiaio nuepoldyto

ZKOTOG TOU atXvisiov:

E€oikeiwon pe Tig Xpovikég évvoleg «XTEZ, ZHMEPA kat AYPIO» pe anho

TpoMO. EmTpémnel T XpOoVIKY TomoBétnon Twv nuePWV TnG BSopdadag kat
~ onBL

E Calendari setmanal

Objectiu: .
Aprendre de forma senzilla “AHIR, AVUI i DEMA”. Permet situar els dies de
la setmana i treballar la nocié del temps mitjancant seqiiéncies

v €§AoKnon otV £vvola TOU XPOVou HECW X! 0
TPIWV BnpdTwv.

Nw¢ mailetan:
1. TomoBeTAoTE TOV Wva 0ToV 01o{0 BPIOKOUACTE OTO eMavw Seld
KOUTAKI TOU Trivaka.
2. TomoBeTAOTE TIG NUEPEC TNG ERLSOPASAC OTN OEIPA PE TA KOUTAKIA
Tou BpioKeTal 0TO XAUNAGTEPO CNUEIO TOU TTivaKA.
3. TOmOBETAOTE TIC NUEPEC TOU MV TTOU AVTIOTOLXOUV OTNV
£BSopada mou Siavvoupe otn SeUTEPN OEIPA HE Ta
KOUTAKIA EEKIVVTAC T KATW.
4. TomoBetroTe TI¢ KApTeG XTEE, THMEPA kat AYPIO otnv tpitn
O€IPd HE TA KOUTAKIA TTAVW aTTO TIG AVTIOTOIXEG NUEPEC TOU MAVA.
5. 3TN O€1pd ME Ta KOUTAKIA TTou Bpiokovtal 0To UPnAGTEPO ONpEio
TOU TTiVaKa, TOTTOBETAHOTE TAVW Ao Tig KApTeg XTEE, SHMEPA
kat AYPIO, €iTe £IKOVEG HE TOV KAIPO E(TE XPOVIKEG aKOAoLBigg
TPV Bnpdtwy (aplBunpéveg amo mow).
6. [POAIPETIKA, ONUEIWOTE PE KOKKIVO EQV KATTOlA NUEPA Eival
ylopth. IoxVel TG00 yia TG NuéPEC TG £RSopadag 6oo Kat
Y10 TIG NHEPEG TOU prvaL.
TPOEIAOIOIHEH! Kivéuvog aoguéiac. Aev evSeikvutat yia maidid Katw Twv 36 unvav 816t
TIEPIENEl TepdXIA TOU amoouvappoAoyolvTal Kal UTTApXel KivOuvoG Katdmoori Toug.
AlaTNPrioTE AUTES TIG TANPOPOPIEG KAl T OTOIXEIQ TOU KATAOKEVAOTT).

porals de tres passos.

Sistema de Joc:

1. Col-loqueu el mes en qué som a la finestra superior dreta del panell.

2. Col-loqueu els dies de la setmana en la linia de finestres més baixa
del panell.

3. Col<loqueu els dies del mes, corresponents a la setmana en que
estem, a la segona linia de finestres comencant per sota.

4. Colsloqueu les fitxes d’AHIR, AVUI i DEMA a la tercera linia de
finestres sobre els dies del mes corresponents.

5. A la linia de finestres superior, col-loqueu sobre les fitxes d’AHIR,
AVUIi DEMA, il-lustracions del clima, o bé seqiiéncies temporals
de tres passos (van numerades pel darrere).

6. Opcionalment, indiqueu en vermell si hi ha algun dia festiu, tant en
el dia de la setmana, com en el dia del mes.

ADVERTIMENT! Risc d'asfixia. No recomanat a menors de 36 mesos per contenir
elements susceptibles de despreniment amb possibilitat de ser ingerits. Conserveu
aquestes informacions i les dades del fabricant.

-I Asteko egutegia

Helburua:

“ATZO, GAUR eta BIHAR" erraz ikastea. Asteko egunak kokatzea eta denboraren nozioa hiru ur

Jolas-sistema:
1.Bizidugun hilabeteaﬂ'arri taularen goi eskuin aldeko leihoan.
2. Asteko egunak paneleko leihoen lerro baxuenean jarri.

bidez lantzea ahalbidetzen du.

3. Uneko asteari dagozkion hilabeteko egunak behetik hasita bigarren leihoen lerroan jarri.
4. ATZO, GAUR eta BIHAR fitxak dagozkien hilabeteko egunen gainean jarri, leihoen hirugarren lerroan.
5. Goiko leihoen lerroan, ATZO, GAUR eta BIHAR fitxen %ainean klimaren ilustrazioak edo hiru urratseko denbora-sekuentziak jarri (atzean zenbakiak dituzte).

6. Aukeran, gorriz adierazi jaiegunik baldin badago,

ai asteko egunean, bai hilabeteko egunean.

KONTUZ! Itotzeko arriskua. Ez dago gomendatuta 36 hilabetetik beherakoentzat, askatu eta ahoratuak izan daitezkeen elementuak dituelako. Informazioa eta

fabrikatzailearen datuak gorde.

= Weekkalender

Doel:

Het eenvoudig leren van “GISTEREN, VANDAAG en MORGEN". Hiermee is het mogelijk de dagen van de week te plaatsen en tijdsbesef aan te leren door middel

van tijdsvolgorde in 3 stappen.
Spelsysteem:

1. Leg de maand waarin we ons bevinden in de rechterbalk bovenaan het bord.

2. Leg de dagen van de week op de onderste rij balken van het bord.

3. Leg de dagen van de maand horend bij de week waarin we ons bevinden, op de tweede rij balken van onderen.
4. Leg de kaartjes GISTEREN, VANDAAG en MORGEN op de derde rij balken boven de bijbehorende dagen van de maand.
5.Leg boven de kaartjes GISTEREN, VANDAAG en MORGEN op de bovenste rij balken, de afbeeldingen van weersomstandigheden of van de tijdsvolgorde in drie

stappen (zijn op de achterzijde genummerd).

6. Geef eventueel met rood een feestdag aan, zowel bij de dag van de week als bij de dag van de maand.

WAARSCHUWING! Gevaar voor verstikking. Niet aanbevolen voor kinderen onder de 36 maanden. Bevat elementen die los kunnen komen en ingeslikt kunnen worden. Bewaar

deze handleiding en de gegevens van de fabrikant.
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EI- Ukekalender

Formal:

Leere “I GAR, | DAG og | MORGEN” pa en enkel méte. Hjelper til & lokalisere
dagene i uken og gve pa oppfatni av tid gj tid i
sekvenser i tre trinn.

Spillesystem:

1. Plasser maneden vi befinner oss i for eyeblikket i vinduet gverst til
hoyre pa panelet.

Plasser ukedagene pa linjen med vinduene nederst pa panelet.

Plasser dagene i maneden, tilknyttet uken vi befinner oss i,

i vinduslinje nummer to regnet nedenifra.

. Plasser brikkene | GAR, | DAG og | MORGEN i tredje vinduslinje over
de aktuelle dagene i maneden.

. Over brikkene | GAR, | DAG og | MORGEN, pé gverste vinduslinje,
plasseres enten klimaillustrasjoner eller tidssekvenser i tre steg (de
er nummererte pa baksiden).

. Alternativt, angi i redt hvis det finnes eventuelle helligdager, bade
som ukedag og som manedsdag.
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ADVARSEL! Kvelningsfare. Ikke anbefalt for barn under 36 mdneder pd grunn
av elementer som kan lasne og svelges. Oppbevar denne informasjonen og
produsentens data.

-I Veckokalender

Syfte:

Lara sig “IGAR, IDAG och IMORGON” pa ett enkelt sitt. | det har spelet kan
du placera ut veckodagarna och arbeta med tidsuppfattningen med hjélp
av tidssekvenser i tre steg.

Sa har spelar man:

1. Satt fast namnet pd innevarande manad i fickan langst upp pa
panelen.

. Placera veckodagarna pa raden langst ner pa panelen.

. Placera sedan ut numren som representerar manadens dagar.
Placera nummerkorten for innevarande vecka pa raden ovanfor
veckodagarna.

. Placera korten med IGAR, IDAG och IMORGON pa raden ovanfor
nummerkorten.

. P& den sista raden - mellan manadens namn och korten med IGAR,
IDAG och IMORGON - placerar du antingen vaderkorten eller
tidssekvenskorten i tre steg (korten & numrerade pa baksidan).

6. Du kan dven markera helgdagar med rétt, bade veckodagens

namn och siffran.
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VARNING! Risk for kvdvning. Rekommenderas ej for barn under 36 manader
eftersom spelet innehdller delar som kan lossna och svdljas. Spara denna
information och uppgifterna om tillverkaren.

I Ugekalender

Malsaetning: .
Pa en enkelt made at leere om “I GAR, | DAG og | MORGEN". Giver

|:| Viikkokalenteri

Tarkoitus: o
Opitaan helpolla tavalla kasitteet “EILEN, TANAAN ja HUOMENNA".
Lakicitatts kol

mulighed for at leere ugedagene og for at arbejde med tidsfor
ved hjalp af tidssekvenser i 3 trin.

Sadan spiller man:

. Anbring den méned, som vi befinder os i, i den gverste rude til
hejre pa spillepladen.

. Anbring ugedagen pa rudelinjen nederst pa spillepladen.

. Anbring manedens dage (kalenderdag), som svarer til den uge,

som vi befinder os i, pa den anden rudelinje set nedefra.

Anbring spillebrikkerne med | GAR, | DAG og | MORGEN i den 3.

rudelinje over de pageeldende dage i méneden.

. den gverste rudelinje, anbringes over spillebrikkerne med | GAR,
| DAG og | MORGEN, eller billeder med vejret, eller tidssekvenser
i3 trin (de er nummeret pa bagsiden).

. Det kan optionelt angives med redt, hvis det drejer sig om en
hellig- eller fridag, bade nér det drejer sig om ugedag som om
kalenderdag.
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ADVARSEL! Risiko for kveelning. Spillet ma ikke bruges til born under 3 dr, idet det
indeholder dele, som kan rive sig los med efterfalgende fare for slugning. Gem
denne information samt oplysningerne om fabrikanten.

Opetellaan viikonpaivét ja halli i ta

vaiheen aikajaksoina.

Pelin kulku:

1. Aseta se kuukausi, joka nyt on, ruudukon oikeaan yldkulmaan.

2. Aseta viikonpaivat ruudukon alimpaan ruuturiviin.

3. Aseta kuukaudenpaivét toiselle riville alhaalta laskettuna sen
viikon mukaan, joka nyt on.

4, Aseta kortit EILEN, TANAAN ja HUOMENNA ruudukon kolmannelle
riville vastaavien kuukaudenpadivien ylapuolelle.

5. Aseta ylimmialle ruudukon riville EILEN, TANAAN ja HUOMENNA -
korttien ylapuolelle joko saatd kuvaavia kortteja, tai kolmivaiheisia
aikajaksoja (numerointi takapuolella).

6. Voit halutessasi myos merkita punaisella mahdollisen juhlapdivan,
seka viikonpaivista ettd kuukaudenpdivista.

VAROITUS! Tukehtumisvaara. Ei suositella alle 36 kuukauden ikdisille, siscltcici
irt%avia osia, jotka on mahdollista nielaista. Sdilytd ndmd tiedot ja valmistajan
tiedot.

; Kalendarz tygodniowy

Cel gry:

Dzieci ucza sie w prosty sposob poje¢ “WCZORAJ, DZIS i JUTRO*, sytuowac
dni tygodnia i rozumie¢ poczucie uplywu czasu poprzez tworzenie
tréjstopniowych sekwencji czasowych.

Sposéb gry:

1. Umie$¢ nazwe bierzacego miesigca w okienku w prawym gérnym
rogu planszy.

2. Umies$c¢ dni tygodnia w najnizszym rzedzie okienek planszy.

3. Umies$¢ dni miesigca odpowiadajace bierzagcemu tygodniowi w
drugim rzedzie okienek liczac od dotu.

4. Umies¢ karty ze stowami WCZORAJ, DZIS | JUTRO w trzecim
rzedzie okienek, tuz nad odpowiednimi dniami miesigca.

5. W rzedzie okienek powyzej, tuz nad stowami WCZORAJ, DZIS |
JUTRO, umie$¢ obrazki przedstawiajace stan pogody lub
trojstopniowe sekwencje czasowe (s3 one ponumerowane
na odwrotnej stronie).

6. Mozna takze zaznaczy¢ na czerwono dni $wigteczne, zaréwno w
dni tygodnia jak i miesigca.

OSTRZEZENIE! Ryzyko udtawienia. Nie zalecane dla dzieci poniz‘eé' 3 lat, zawiera
mate i luzne elementy, ktére mogq zostac potkniete. Zaleca sie zachowac niniejsze
informacje i dane producenta.

= Heti naptar

Cél:

A gyermek egyszeri moédon megtanulja a ,TEGNAP, MA, HOLNAP"
fogalmak hasznalatat. A jaték lehet6vé teszi, hogy a gyermek megtanulja
idében elrendezni a hét napjait, valamit gyakoroltatja a gyermekkel az idé
fogalmat a harom szakaszbdl allé id6 iak segitségével.

Jatékszabalyok:

1. A gyermek helyezze a folyé honap nevét tartalmazo kartyat a tabla
jobb felsé sarkéba.

2. Ezt kovetben helyezze a hét napjait tartalmazo kartyakat a tabla
legalsoé soraba.

3. Majd helyezze a honap napjait szamokkal jelzé kartyakat a tabla
alulrél masodik soraban talalhaté mezékbe (az adott hétnek
megfeleléen).

4. Helyezze a TEGNAP, MA, HOLNAP kartyakat a tabla alulrél
harmadik soraba, a hénap szdmmal jelzett, megfelel6 napjai felé.

5. A legfelsé sorba kell helyezni az id6jarast abrazolo kartyakat, vagy
a harom szakaszbol all6 szekvencidkat. (a kartyak hatoldalukon be
vannak szamozva).

6. Ha kivanja, jelezheti pirossal az innepnapokat, akar a honap
szammal jel6lt napjai, akdr a hét napjai esetén.

FIGYELMEZTETES! Fulladdsveszélfd 36 hénapos kor alatt nem ajdnlott kénnyen
levdlo tartozékai miatt, amelyek sériilést okozhatnak. Kérjiik, ezeket az
informdcickat és a gydrtd adatait gondosan érizze meg.

Tyzdenny kalendar
Ciel: .
Lahko sa nautit rozlisovat ,VCERA, DNES A ZAJTRA”. Hra umoziuje
zvladnutie poradia dni v tyzdni a pricu s pojmom é&asu pomocou
trojkrokovych ¢asovych sekvencii.

Sposob hrania:

. Mesiac, v ktorom sa nachadzame dame do horného pravého
okienka néstenky.

. Do najspodnejsieho riadku nastenky s okienkami umiestnime
nézvy dni v tyzdni.

. Do okienok druhého riadku odspodu umiestnime cisla dni
mesiaca zodpovedajuice tyzdnu, v ktorom sa nachadzame.

. Karty so slovami VCERA, DNES a ZAJTRA umiestnime do okienok
tretieho riadku odspodu, nad zodpovedajtce dni mesiaca.

. Do okienok horného riadku nad slova VCERA, DNES a ZAJTRA,
umiestnime bud'ilustracie pocasia alebo trojkrokové ¢asové
sekvencie (na zadnej strane su oéislované).

. Pripadne mo6zeme oznacit ¢ervenou farbou, ak je nejaky sviatok,
ato den v tyzdni i v mesiaci.
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UPOZORNENIE! Riziko udusenia. Neodportica sa pre deti do 36 mesiacov, pretoZe
obsahuje prvky, ktoré samézu uvolnit a byt prehltnuté. Uchovajte tieto informdcie
a tidaje vyrobcu na bezpecnom mieste.

Haftalik Takvim

Amag:

“DUN, BUGUN ve YARIN” kavramlarini 6grenmek icin kolay bir yontem.
Haftanin glnlerini belirlemek ve 3 adimh zaman dizileri araciligiyla
zaman kavramiyla ilgili alistirmalar yapmak icin cocuklara yardimai olur.

Nasil oynanir:

1. Panelin sag Ust penceresine icinde bulundugunuz ayi yerlestirin.

2. Panelin en altindaki pencerelere glinleri yerlestirin.

3. Alttan ikinci pencere sirasina icinde bulundugunuz haftaya karsilik
gelen guin rakamlarini koyun.

4. Alttan Gcincd, ilgili giinlerin izerindeki siraya DUN, BUGUN ve
YARIN kartlarini koyun.

5. En Ustteki, DUN, BUGUN ve YARIN kartlarinin tizerindeki
pencerelere hava durumu resimlerini ya da ti¢ adimli zaman
dizilerini (arkalarinda rakamlar olan) koyun.

6. Tercihinize gore, bir guinii ya da giin rakamini kirmiziyla
isaretleyerek bir resmi tatili belirtebilirsiniz.

UYARI! Bogulma riski. Yerinden ¢ikip yutulabilen parcalar icerdiginden 36 aydan
kuiluk cocuklar icin 6nerilmez. Bu bilgileri ve (retici bilgilerini giivenli bir yerde
saklaymn.

l] Calendarul saptamanal

Obiectiv:

O metoda simpla de a invéta despre ,IERI, ASTAZI si MAINE”. Acest joc ajuté copiii sa identifice zilele saptamanii si sa lucreze cu notiunea de timp cu ajutorul a trei

secvente temporale.
Reguli pentru joc:
1. Asezati luna curenta in fereastra din dreapta sus a panoului.
2. Asezati zilele saptamanii pe ultimul rand de ferestre de pe panou.

3. Asezati zilele din luna corespunzatoare saptamanii curente pe cel de-al doilea rand de ferestre de jos.
4. Asezati casetele cu IERI, ASTAZI si MAINE pe cel de-al treilea rand de ferestre deasupra zilelor corespunzatoare ale lunii.
5. Pe randul superior de ferestre, asezati deasupra casetelor cu IERI, ASTAZI si MAINE ilustratii cu starea vremii sau cele trei secvente temporale

(numerotate pe spate).

6. Optional, puteti marca cu rosu o sarbatoare nationala pentru o zi a saptamanii sau pentru o zi a lunii.

AVERTISMENT! Risc de asfixiere. Nu este recomandat copiilor mai mici de 36 de luni deoarece contine elemente care se pot desprinde si care pot fi inghitite. Pdstrati aceste

informatii si datele de la producditor.

i Tydenni kalendaF

Cilem hry je:

J N .
Snadno se naucit rozlisovat ,VCERA, DNES A ZITRA". Hra umoznuje zvladnuti pofadi dnt v tydnu a praci s poji

Systém hry:

1. Mésic, ve kterém se nachazime se umisti do pravého horniho okénka nasténky.
2. Do nejspodnéjsiho fadku nasténky s okénky umistime nazvy dnd v tydnu.

ych éasovych i.

&asu pomoci ti

3. Do okének druhého fadku odspodu umistime ¢isla dnli mésice odpovidajici tydnu, v némz se nachéazime.
4. Karty se slovy VCERA, DNES a ZITRA umistnime do okének tretiho fadku odspodu nad odpovidajici dny mésice.

5. Do okének horniho fadku nad slova VCERA, DNES a ZITRA umistime bud obrazk:
6. Pfipadné muzeme oznacit ¢ervenou barvou, pokud je néjaky svétek, a to ja

pocasi nebo tistuprové casové sekvence (ocislované na zadni strané).

o den v tydnu, tak i v mésici.

UPOZORNENI! Nebezpeciuduseni. Nevhodné pro déti mladsi 36 mésicd, jelikoz obsahuje cdsti, které semohou uvolnit a byt spolknuty. Uchovdvejte tyto informace a podrobnosti

o vyrobci na bezpecném misté.
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